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La crisis del Maquinismo

La revolucion industrial se caracteriza por la transferencia de tecnologias y la
transicion de la manufactura a la gran industria y al maquinismo. Durante la edad
media y el renacimiento el concepto de técnica se conjugaba con la Imagen
inseparable de una herramienta y un trabajador (formado a través del aprendi
zaje). Es el concepto de la técnica vista desde el dngulo artesanal; ella es indivi
dual pese a que los medios de trabajo se consideran como colectivos. La M.0. es
la reguladora de la produccién y la cooperacion regula la participaciéon de los
obreros y los medios de produccion.

El maquinismo y el progreso técnico, productores de una euforia incontenible, bien
pronto tienen que enfrentar situaciones de crisis debido a dificultades de orden
socio-econdmico y cultural que llevaron al hombre a poner en tela de juicio la
eficacia de los resultados obtenidos por sus propios inventos.

La mdquina no es un fin, sélo es una herramienta, o mejor, un medio de trabajo.
Como tal tiene un uso directo y natural. La mdquina como herramienta sirve para
construir otras herramientas y para realizar un trabajo manual y mecdanico.

El ritmo actual de la civilizacién nos lleva irremediablemente hacia los objetos y
hacia la multiplicacién de las maquinas.

El hombre se convierte en el gestor de un cambio que, al seguir el ritmo actual,
conlleva la desaparicion del orden antropolégico para reemplazarlo con la intro
duccion del orden maquinal: es la superméaquina “conjugacién directa del dlgebra
y la electronica anunciando el pronto arribo del orden cibernético” (Op. cit.).

La mdquina no es educadora (sdlo sirve para facilitar la instruccién) ya que la
técnica y sus instrumentos no producen cultura, pese a que son parte de la cultura
técnica.

El maquinismo transforma substancialmente la relacion del hombre y los medios
de produccion. Las operaciones de mano de obra son reemplazadas por opera
ciones de las mdquinas. Las méaquinas-herramientas hacen que la organizaciony
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la estructura de la produccién sean independientes de los caracteres de la fuerza
de trabajo: el hombre ya no es portador de sus propias herramientas y por consi
guiente ya no se sirve de ellas porque ahora él sirve a la méaquina; un organismo
de produccién ya no es una reunién de obreros pues estos fueron reemplazados
por un conjunto de maquinas susceptibles de recibir a cualquier trabajador. De
repente “el medio de trabajo adquiere, en el maquinismo, una existencia material
que exige la sustitucion de la fuerza del hombre por fuerzas naturales y la rutina
por la ciencia”. "El sistema de las mdaquinas, de la gran industria, genera un
consorcio de produccién enteramente objetivo, friamente calculado e impersonal
que le es impuesto al hombre para la ejecucion de su trabajo. Eltrabajador aislado
individual es reemplazado por el trabajador colectivo: es la colectivizaciéon de la
cooperacién, la socializacién de los medios de produccion y deltrabajo. El maqui
nismo sélo funciona mediante el trabajo comin; este esfuerzo comunitario del
trabajo se convierte en una necesidad o exigencia técnica del maquinismo. La
técnica es algo objetivo y externo al hombre “"carente de alma y de moral”

La técnica, dentro del esquema de la méaquina, se convierte en la "mancuerna” de
la tecnologia, o mejor, de la aplicacion de las ciencias de la naturaleza a las
técnicas de la produccion; la técnica moderna es, esencialmente, un producto del
esfuerzo bélico (la bomba atémica, las energias nuclear, neutronica, solary elec
tromagnética).

La técnica contemporanea

La revolucion industrial ha producido grandes y frecuentes impactos de los cuales
aln no nos reponemos: de la individualizacién a la socializacién y de la masifica-
cion social, de la produccién a la acumulaciéon de inventos y objetos que cambian
de forma, sentido y funcién. La tecnologia y la técnica se convierten en latécnica
de la tecnologia y aveces en latecnologia técnica que todo lo invade erigiéndose
en un mundo auténomo con sus propias leyes, normas y adeptos que los trascien
den y proyectan todo.

La ciencia, dicen los cientificos del comportamiento humano, ha grabado en la
técnica la memoria del hombre (cibernética y psicocibernética); el objeto técnico
moderno es explicativo de su predecesor pero la autonomia de éstos en relacion
con la ciencia nos pone en contacto con un conjunto de caracteres y de especies
técnicas que debemos analizar y controlar.

Desarrollo de organizacion industrial

Las fabricas, factorias o empresas industriales de la época pasada no eran otra
cosa que los modeladores de la estructura de producciéon que en nuestra época
seria requerida por las mdquinas herramientas. Recuérdese que una madquina
siempre va a conservar algo o mucho de la méaquina o herramienta que la ha
precedido pero con la depuracion de sus lineas, la simplificacién de los aparatos
que la conforman, de sus volimenes, etc. Estamos en plena era de las miniy
micro méaquinas que ya han revolucionado la utilizacion del espacio y eltiempo de
trabajo.
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Esta disgresion se justifica para atraer la atencién hacia la mimetizacion entre la
l6gica propia e inherente de la méquina (l6gica interna) y la ldgica interna del
sistema ergonémico. Esto nos enfrenta a la posibilidad de evidenciar dos tipos de
racionalidad.

— La racionalidad cientifica que se identifica con los imperativos de la sim plifi
cacion. Es de pleno dominio popular el que los cambios estructurales producidos
por Watt a la méaquina aspirante de Newcomen; las modificaciones o racionaliza
ciéon, normalizacion, simplificacién estilizada de trenes, aviones, carros, elementos
electrodomesticos, etc., son mejoras con contenidos de estructuras. Esta estiliza
cion es el resultado de la aplicacion del pensamiento cientifico a la técnica, que
define de esta manera la expresion tecnolégica como el conocimiento racional del
objeto técnico; es lo que la hace preventiva o econdmica.

— La racionalidad tecnolédgica que es racionalidad de complicaciéon, de combi
naciéon, de prevencion, de economia pero opuesta a los cédigos juridicos, judicia
les y éticos. La racionalidad tecnolégica auténoma es de funcién infraestructuraly
preventiva ya que pone al descubierto necesidades profundas y contradictorias
(ver relaciéon del sistema hombre-mdquina, hombre-automovil).

La organizacion industrial expresa, en la ambigliedad ya manifestada, dos pers
pectivas.

a) La automatizacion, la taylorizaciéon de la produccion (sistema de trabajo en
cadena en donde prima la super-especializacion o simplificacion del trabajo)
corresponde exactamente al ideal cientifico de perfeccion y de simplificacidn.

b) La constante mutacién de los extensos complejos industriales, culturales,
econdémicos, ecolégicos, de los medios de comunicacién de masas hacia la idea
de interdisciplinariedad, de multifuncionalidad etc., que llevan a la alienacién del
trabajo, el cual a través de su propia perspectiva muestra la forma como la
automatizacion va destruyendo al hombre en su carne, en su espiritu y en su
esencia.

Esta destruccion se ve reforzada por la fuerte e insidiosa influencia de la publici
dad, de los medios de comunicacién masiva y la tecnologia subyacente que
impregnan el conjunto del entorno cultural moderno para medrar contra la libertad
individual o subjetiva.

La libertad subjetiva se ve asi supeditada por esa otra libertad producida por la
relacion entre el hombre y el espacio que ocupa.

Este espacio-mundo siendo un dmbito cultural se ve impregnado de tecnicidad
que a su vez produce s6lo comunicaciones en forma técnica.

Estas comunicaciones en forma técnica sitian al hombre frente a necesidades y
no ante fatalidades.
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La ausencia de necesidades (generadora de la idea de libertad) podria impulsar al
hombre a luchar por su libertad subjetiva mediante uh combate frontal ante la
ignorancia de la técnica en sus aspectos méas objetivos.

El hombre siente necesidad del objeto fabricado pero sin quererconocerlas leyes
de su funcionamiento. Esta ignorancia tecnolégica (y no técnica) o distancia
desdefiosa parece tener un significado defensivo (a manera del mecanismo pato
lo6gico de rechazo).

En fin el desarrollo o evolucién de las organizaciones industriales actuales se basa
en el asunto o cuestiéon del automatismo y deltrabajo automatizado, através de la
méaquina cibernética como modelo de una ingente familia de méaquinas autom ati
cas, autorreguladas y auténomas.

El dominio de energias

La energia cualquiera que sea su clase no hay que inventarla, puesto que ella esta
ahi; s6lo hay que dominarla para poder utilizarla en forma adecuada. En este largo
y costoso sometimiento se pueden definir cuatro etapas fundamentales.

12 Maquinas de vapory turbinas: En estas méaquinas las turbinas a vapor
eran movidas por ruedas dentadas de paletas y una corriente de vapor uniforme,
propulsadas por tuberias laterales (laval); otra modalidad es la de Parsons en la
que el vapor experimenta una pérdida de presién al pasar através de las paletas,
tanto fijas como madviles produciendo la turbina a reaccion.

2Q Motores a explosion: Las primeras patentes se otorgan a finales del siglo
XVIII; pero es a partir de 1860 cuando se incrementan y aceleran las soluciones:
aparecen las mezclas de petrdleo y gas del alumbrado (Lenoir); lacompresiony el
ciclo de cuatro tiempos (Rochas, Beau de); el motor de gasolina (Daimlery Pan-
hard 1889); el motor de combustion interna (Niepce y Diesel) debido a la utiliza
cion de aceites pesados.

3Q Electricidad: La primera méaquina eléctrica de esta era nuestra fue cons
truida en 1670 por Von Guericke; més tarde Franklin descubrié las propiedades de
la electricidad atmosférica pero se crean problemas debido al transporte y utiliza
cién de la misma; mas tarde estos fueron resueltos por Volta, (Galvaniy Plante con
los acumuladores); Gramme confeccion6 la dinamo y a Edison se debe su trans
porte o transmisién por hilos metdlicos. De esta manera la electricidad se impone
como fuente de energia.

42 Energia nuclear: A partir de la Segunda Guerra Mundial aparecen las
pilas y bombas atdémicas, reactores, motores atémicos, etc., pero pese a la espe-
cularidad de la aparicion de este descubrimiento, las aplicaciones mas importan
tes estdn por los lados de la fision nuclear dirigida hacia la producciéon de
electricidad. En poco tiempo mds sabremos de las energias sub-atémicas y elec-
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tro magnéticas y sus interesantes aplicaciones; (del electro magnetismo) como
responsable de la estructura de los &tomos y de la generaciéon de haces luminicos.

Los cientificos hablan de que los objetos se pueden acelerar a velocidades dife
rentes y que una pluma puede caer mds rdpidamente que una moneda en el
vacio. La comprobaciéon de que los objetos caen a velocidades ligeramente dife
rentes deja entrever la existencia de "una fuerza de rango intermedio llamada
hipercarga. Esta fuerza seria tan pequefa y tan débil que su influencia sé6lo se
extenderia a algo mds de 183 metros.

La sobrecarga (hipercarga) es lo mas parecido al electromagnetismo. La hiper
carga parece trabajar contra la gravedad para afectar el indice de aceleracidn
(fuerza o energia con que funcionarian los OVNIS) (Lecturas Dominicales. "EIl
Tiempo" 1985).

Las maquinas y su evolucién

La maéaquina-herramienta es bien conocida como el simbolo de la revolucién
industrial. La evolucién de las maquinas modernas se desarrolla a partir de las
mdaquinas-herramientas por acentuaciéon de los siguientes pardmetros y el apro
vechamiento hasta el limite de cada una de sus propiedades:

— Automatismo y automatizaciéon de los movimientos.
— Normalizacién de los productos y de las partes activas de las méquinas.
— Adaptacién basada en un control numérico (manual o automdtico).
— Complementariedad de las operaciones que no se agrupan mediante simple
adicion, sino de acuerdo con una combinacion sistematica de los actos.
Multifuncionalidad: Tiene la capacidad (estas mdquinas) de cambiar de herra
mienta automadticamente en funcién del objetivo propuesto trabajando a partir de
un plan preconcebido y en un efecto determinado a priori. Veamos como funciona
cada uno de éstos pardmetros.
— Elautomatismo se prolonga y se cumple en las maquinas dotadas de memo
ria e iniciativa capaces de repararse a si mismas (algunos robots y ordenadores).
— La normalizacién de los productos es total cuando existe, en forma perma
nente, un circuito interno de verificaciones (control) que garantiza a la maquina
que la informacion que le es transmitida se utiliza con exactitud; este proceso
requiere del feed-back cibernético.

El control numérico depende de un c6digo simple y eficaz, eficientemente inscrito
en la misma maquina: Las mdaquinas electrénicas cuentan con la ventaja de
permitir la reducciéon de las operaciones a formas légicas simples, fisicamente
realizables (diodos y transistores).

— La complementariedad de las operaciones conduce a la formacién de un
sistema mecanico global en el cual la actividad del hombre queda integrada. Estos
son los sistemas ergondmicos.
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— La multifuncionalidad es, analégicamente hablando, igual ala mdquina abso
luta concebida como un rayo misterioso. El ldser parece corresponder a esta
descripcion: son maquinas coherentes con minimos en la dispersién de la energia
y con campos de aplicaciéon tan ilimitados como sus efectos. Una mdaquina abso
luta podria corresponder a una asociacién de ldseres, computadoras y motores
atomicos.

El automatismo de las mdaquinas ocupa, no sin razén, el primer lugar entre las
expectativas técnicas cuando se trata de conocer el sentido y efecto de las
producciones técnicas mas modernas. Nos estamos refiriendo en forma exclusiva
alamaquina misma (y a los caracteres propios deltrabajo automatizado) teniendo
en cuenta su evolucién hacia el estado actual, en sus formas y contenidos méds
actualizados.

Los autdématas o mdquinas vivientes

Conocidas también como robots son la teoria cientifica hecha acto, o mejor, son
objetos mecéanicos que parecen poseer, como producto técnico, autosuficiencia y
autonomia, que parecen moverse libres de los condicionamientos bioldgicos pero
que imitan la vida, en forma artificial. El autdémata permite la fascinacion del
espiritu tanto para el vulgo como para la ciencia sofisticada.

Los mitos y la antigiiedad griega hablan de Trébedes y de algunas estatuas
cretenses que se movian por si mismas durante las noches: Esas eran las céle
bres deddlicas. Dédalo e Icaro aparecen como la clave que descifra el cédigo
mitolégico de una leyenda plasmada de versiones sobre la aparicion del hombre
artificial, del "demiurgo igual a los dioses a causa de su actividad creadora y que
paga con su vida sus descubrimientos; de la mujer estatua a la que el arte y el
amor le dan vida; de los monstruos antropomorfos o mixtos dotados de un poder
mégico y de una virilidad poco coman”. (Eliphas Levi, Dogma vy ritual de la alta
magia. Pag. 207). Parece que en la leyenda de Pasifae hay un poderoso y por
demds maravilloso robot en forma de animal.

Pero en el laberinto cretense donde se encuentran como imagen y modelo funda

mental, las bases de la teoria moderna de las méaquinas juego y las méaquinas
cibernéticas.

El gran desarrollo de la cibernética actual permite la creaciéon de robots o autéma
tas que imitan la libertad y la conciencia: de esta manera reducen las distancias
entre lo natural y lo artificial asumiendo la paradoja de un progreso técnico
“basado en la automatizacion alineante de las acciones (cadenas de montaje de
Taylor) y en el ocio y placer que proporcionan esos juguetes, marionetas, masca
ras, objetos imaginarios y misteriosos”. (Op. ya cit.).

Los robots cibernéticos proporcionan a la técnica nuevas promesas en relaciéon
con la teoria del hombre artificial. Mediante la bidnica se pueden realizar prétesis
que no s6lo reemplazan partes anatémicas desaparecidas odeterioradas sino que

377



unen los mecanismos artificiales al funcionamiento total del organismo. Desde las
teorias del animal-maquina perfeccionada hasta las del hombre-mdaquina se pasa
a la reconstrucciéon de un mecanismo intelectual global bajo el dominio de la
funcion cientifico-técnica que crea el mito del hombre-artificial para producir el
supermito del super hombre-cibernético.

Este mito de la referencia anterior basa su interés en la funcidon operativa de éstos
objetos y en sus funciones de inter-relacion entre la maquina y el organismo. La
autosuficiencia del autémata reside en la distancia temporal que existe entre el
efecto de la maquina (restitucién de la energia)y su creacion (almacenamiento de
la misma).

La maquina cibernética

Es la encargada de recoger, tratary producir informacion (computador). La infor
macién se obtiene a partirde una confusién previa; el orden a partirdel desorden.
El juego es el mejor ejemplo de producciéon técnica de informacidon (tiene que ver
con consideraciones literarias, psicolégicas y existenciales).

El significado tecnolégico del juego se impone alln més cada dia (teoria deljuego).
El juego del ajedrez es la actuacion de la teoria (teoria convertida en accién) y la
base de prueba de algunos grandes computadores. Los juegos han proporcio
nado a lateoria matematica del azar; sustipos, suvocabularioy sus leyes; por otro
lado la probabilidad filoséfica o racional repite la probabilidad matematica en el
terreno humano de la induccién, de la analogia, del juicio histérico y que se refiere
a eso que le parece satisfacer mejor las condiciones de simplicidad, de generali
dad y de simetria.

El juego puede aparecer como el modelo mecéanico que posee leyes, que hace
que la razén sea operativa al proporcionarle la tarea de crear un orden a partirde
una situacién cadtica, al soslayar esquemas de comunicacién, etc.

Eljuego de dados de Pascal que estudia las situaciones aleatorias, Leibniz con la
determinacion de las reglas del andlisis combinatorio y Cournot con sus bases
criticas a la teoria de los juegos y con su definicién del azar son los que le dan al
orden del desorden el cardcter habitual de las leyes de la naturaleza y a la
racionalidad un significado natural en donde la simetria, que reencuentra el
modelo del juego, presenta el interés del poderrelacionarlas concepciones mate
mdaticas del azar con sus significados humanos y sociales.

El paso de la estructura natural del mundo a la estructura técnica del juego
evidencia la cualidad operativa de los modelos tecnoldégicos a cambio, de admitir
la relacion ya establecida entre el juego y la maquina. Aunque esta relacion
apenas se vislumbra lo cierto es que latecnologia actual basada en la utilizacién
de las calculadoras y los computadores encuentra frecuentemente en el juego,
sus modelos. (Shannon, juegos de damas y de ajedrez).

378



La maquina al carecer de presupuestos genéticos pone de presente la funcién
operativa de ella misma, pero sobre todo de la maquina-juego mediante el con
junto de pasos racionales o cientificos de la mente humana.

El juego se convierte asi en el micro cosmos artificial (tecnoldgico y cultural) del
azar cientifico. En su evolucion o desarrollo se manifiestan componentes de la
racionalidad matemadtica de estructura y aquella otra racionalidad implicita de un
verdadero cuerpo social, y porlo demés, de un sistema de intercambios que se
expresa a través de las reglas del juego y sus co6digos. Esa interaccion pretende
para el juego la representaciéon del significado humano y cultural de la méaquina
moderna.

Tecnologia cibernética

La expansion técnica de la cibernética es hija del esfuerzo bélico: ella es la ciencia
de la direccion y del control de la comunicaciéon del hombre y del animal (Norbert
Wiener), no sélo es una mutacién (cambio) en la historia de las técnicas sino que
también es una teoria aplicada que estd generando larenovaciéon delaconcepcién
general de la naturaleza, del animal, del hombre y del trabajo que realiza a partir de
modelos tecnolégicos que se plantean como operativos.

Se completa la estructura de las maquinas cibernéticas con el retorno de su
informacién a su punto de partida y con la disposicién perpetua de ésta en el
movimiento de retroalimentacion. En general podemos sintetizarlo diciendo que la
méaquina cibernética es un conjunto autorregulado provisto de memoria y de un
6rgano interno de decisién y de previsién. Esto es, esta estructura y su funciona
miento son los elementos que conforman el modelo fundamental del universo
tecnolégico actual y sus formas de expresion plurales y complejas los cuales
relievan su Importancia como medios auténomos que detentan una racionalidad de
estructura y de operabilidad de funcién que le dan su autosuficiencia temporaly
parcial.

La cibernética no s6lo es una mutacion, un cambio mas en la historicidad de las
técnicas, es una teoria aplicada que como la ignea naturaleza que se renueva
integramente (INRI) renueva la concepcién general de la naturaleza, del animaly
del hombre. Pero a diferencia del mistico INRI la naturaleza no se renueva por si
misma si no mediante modelos tecnolégicos planteados como operativos, validos
solamente para el mundo que exclusivamente queremos percibir, 0o mejor, conce
bir.

Filos6ficamente ella representa un movimiento dual, diddico de tecnificaclén de la

naturaleza y de naturalizaciéon de la técnica que de hecho es apreciado como una
respuesta sintética a los ya consabidos dualismos de la cultura nuestra.

La cibernética ya no permite el lujo de comparar, de ver, de palpar lo naturaly lo
artificial (diada) como binariedad de la naturaleza, como registro arcaicamente
global del pensamiento; no lo permite porque la dicotdémica concepcién nuestra
entre pensamiento y el mundo circundante es reemplazado con eficiencia (resul-
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tados) por el pensamiento experimental saturado de modelos, de simuladores
capaces de ser codificados en una l6gica simple y Gnica, de sustituir al organismo
por un mecanismo.

Descartes dejé entrever la posibilidad de un "antropomorfismo tecnolégico" que
llevaria a "un humanismo tecnoldgico” que supervisaria la autonomia aparente de
la maquina, a través de la necesidad de una direccién y control humanos.

Aplicaciones de la cibernética

Dos son, esencialmente, los campos de aplicacién tedéricas y préacticas de la
cibernética: el médico y el social.

En relacién con el primero tendremos que asegurarque enelcampo de lafisiologia
cerebralycerebelosa hay aportes al funcionamiento neurolégicoy mental que son
fundamentalmente notorios; en neuropsicologia tenemos lateoria delapercepcion
que permite reducir la percepciéon de los objetos a una serie de formas-tipo o
universales de acuerdo con el principio de semejanza de Locke. Esta reduccién
debe hacerse mediante un montaje nervioso que debe ser limitado por otro de
cardcter mecanico (simplicidad como postulado cibernético).

Otros aportes son: nuevas concepciones en relacién con las prétesis quirdrgicasy
de las enfermedades mentales; en cuanto a esta Ultima rama debemos anotar que
las enfermedades o desérdenes mentales son vistas como enfermedades de la
memoria y en consecuencia como un desorden producido por errores de informa
cién. Es cierto que ya se han descubierto que ciertos desérdenes orgédnicos eran,
igualmente, producidos por errores de informacién: son las enfermedades dison6-
micas (colagenopatiastales como elreumatismoy sus variedades; aquellas causa
das por anti-cuerpos, ciertas hemopatias, algunas del sistema nervioso y del
sistema endocrino). Ellas fueron detectadas através del método del modelo, o sea,
por el razonamiento analégico impuesto por la cibernética en elterreno social se
hace hincapié en el mecanismo combinatorio que pone en juego un conjunto de
interacciones, de relaciones e interrelaciones con un intercambio asaz generali
zado de bienes y de informaciones. Hay pues un proceso intercomunicativo que
permite establecer un estado de pazy de equilibrio del cuerpo social. La analogia
entre la fisiologia (soniga, cuerpo) y la sociedad no es tan traida de los cabellos ya
que la cibernética considera el cuerpo social (sociedad) como un mecanismo
cibernético regido por una “"Ley de composicion de las informaciones de ida vy
vuelta cuyos sucesivos estados histdricos se caracterizan pordeterminado nivelde
informacién y de organizacién, es decir, de entropia" (obra citada).

Wiener, en su libro Cybernetics, plantea aplicaciones politicas de la cibernética
cuando dice:

— Que en elinteriorde una comunidad siempre hay carencia dé procedimientos
de armonia o equilibrio eficaces debido a la cantidad de informacidon que circula en
el interior cuando se toma en consideracion el cuerpo politico.
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— Eljuego del monopolio, muy promovido entre nuestras damas de la sociedad,
es comparado con el mercado y su mercadeo. Esta teoria se sostiene en la
hipdtesis de que eljugador, en cada etapa deljuego, de acuerdo con lainformacion
que posee, hace su juego cefiido a una téactica inteligente la cual le asegurard la
mayor ganancia posible al final del mismo.

— Las pequefias comunidades que logran establecer lazos de unién entre ellos,
se estructuran fuertemente como grupos bien cohesionados; estas caracteristicas
les permiten disponer de altos coeficientes de equilibrio (homeostasis).

— Los factores anti-equilibrio o inarménicos provienen del Podery del Dinero en
su utilizacién simbédlica o real "por ello no es de extrafiar que las comunidades mas
grandes que estdn sujetas a esta influencia destructora, dispongan de mucha
menos informacién comuin que las comunidades mas pequefas, porno hablarde
las unidades humanas que componen toda comunidad. Al igual que lasjaurias de
lobos aunque esperemos que en menor grado, el Estado es méas estipido que la
mayor parte de sus componentes” (Wiener N. Cybernetics).

Las aplicaciones se duplican por doquier en el arte, arquitectura, pedagogia,
miuisica y hasta en la cultura, etc.

Inteligencia artificial vs. inteligencia humana

Latecnologia de la automatizacion que utiliza computadores, robots e inteligencia
artificial volvié a revolver otra vez el catarro y los temores de que las méaquinas
podrdn en un futuro préximo reemplazar a los seres humanos.

El automatismo actual en sus dos formas fundamentales: a) La automatizacion
industrial como expresién de una estructura de trabajo nueva (mdaquinas-
herramientas, trabajo en cadena) y la de una nueva concepciéon de la vida
magquinal en todas susformasy b)La presencia siempre creciente yactuante de los
robots o autématas cibernéticas s6lo son la expresiéon practica de la teorfa carte
siana del animal-méaquina que implica la reconstruccién racional y artificial del
espiritu cientifico.

Entonces se plantea en forma mas precisa el problema de las relaciones entre el
hombre y la maquina que deviene en un antropomorfismo tecnolégico con lailusién
de una autonomia mecdnica para producir la teorfa del hombre-méaquina. Pero lo
que produce esa ilusién de automatismo no es otra cosa que la distancia témpora-
espacial entre el efecto de la mdquina y su creacion. Ella tiene como base:

— Un mecanismo ingenuo que tiende a reducir el organismo a un conjunto
cinematico y geométrico de movimientos.

— Un segundo mecanismo que permitirda su funcionamiento sin la intervencién
humana a manera de los movimientos del organismo, que perpetiia sus efectos
mucho tiempo después del desencadenamiento de la accién. Este condiciona
miento parece ser el origen de una regla autbnoma de conducta, es decir, de una
adaptacion y modificacion de las relaciones entre el roboty el médico, en que la
iniciativa vuelve al autémata.
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La significacion psicolégica y filos6fica de ésta aparente libertad de acciéon através
de la imitacion es la de que el autémata y aln el totalmente autosuficiente, no es
mas que una imitacién y una imagen de lo viviente. Como no pueden copiarse los
cuerpos vivientes, hay en ellos una imagen operativa mds adaptada que un simple
esquema matemédtico. La reconstruccion cuidadosa del mecanismo intelectual
global nos lleva de lamano alcampo del hombre artificial cuya rigueza y constancia
se fincan sdlo en la funcidon cientifico-técnica.

La antitesis vivo-mecdanico fecunda en investigaciones, en discusionesy en replan
teamientos se estd volviendo falsa debido a su inoperancia frente al automatismo
que insistentemente exhorta a concebir la vida y la maquina como complementa
rias y auténomas a la vez.

El organismo se caracteriza por cuatro atributos esenciales que constituyen su
originalidad oponiéndole ala mdquina la interconexién, latotalidad, la autosuficien
cia y la reproduccidn.

Pero frente al mundo optimista del progreso aparece el otro del pesimismo y la
ansiedad ya que el verdadero riesgo estd constituido porla maquina que estécnica
y que llevaria a la civilizacién hacia una peligrosa aparicion de objetos y aparatos
mecdanicos y a la multiplicacién de las mdaquinas. La técnica ligada al crecimiento
demogréafico crea concentraciones de poblaciéon para servir a la fdbrica y cuyas
densidades humanas crean incomodidades y conflictos sociales.

La maquina, pues, sé6lo tiene como ventaja frente alhombre lafuerzaylavelocidad,
pero sus inconvenientes son multiples: No puede crear puesto que desconoce las
emociones y las angustias que generan la produccion artistica; carece de sentido
religioso y de principios morales, es incapaz de reproducirse a si misma: s6lo
perpetia su funcionamiento, el hombre es tan superior a ella que él mismo la
produce y porlotanto noabdicard jaméas de sus funciones en elorden de ladecision
y en lafijacion de los objetivos que debe alcanzarya que de siemprey porsiempre el
problema de fondo sigue siendo el de las analogias y relaciones entre el pensa
miento y lavidatécnicos porunlado,yelpensamientoylavida humanos porelotro.

Pero el gran problema serd evaluar la insidiosa tendencia Suicida de una sociedad
altamente racionalizada, la posibilidad de llegar ala aniquilacién cuantitativa de una
cultura dada através de las maquinas que, necesidad interna, serian destructoras.
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